SÁBADO BRINCANTE DA LUZ E LÁPIS

Data: 28 de maio de 2011

Horário: 9h às 12h

Local: Parque da Barragem da Guarapiranga
Rua Dr. Caetano Petraglia Sobrinho, 40

CEP 05820-200-São Paulo – SP

Tel: (11) 5548-0974 / (11) 5524-5563
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ABERTURA 
APRESENTAÇÃO CIRCO 

Participantes responsáveis: Casas de cultura e Cidadania
Descrição: Em meio a uma cena de brincadeiras na praça os participantes farão acrobacias, malabares, estatuário e outras técnicas circenses.

ATIVIDADES
ESQUETE DE TEATRO 

Participantes responsáveis: Casas de cultura e Cidadania
Descrição: Cena baseada na valorização do brincar frente ao cenário atual em que as crianças destinam muito tempo à TV, vídeo game e outras tecnologias.
ESPAÇO CULTURAL – OFICINA DE CONTAÇÃO DE HISTÓRIAS
Participantes responsáveis: Voluntários da AES – Programa Energia do Bem 
Descrição: Ambiente bem envolvente com tapetes, almofadas, livros para leitura e fantoches. 
ESPAÇO CULTURAL – OFICINA DE ARTES AO AR LIVRE 

Participantes responsáveis: Monitorada pelo professor de artes da Luz e Lápis (e também artista plástico), Ricardo Negro.

Descrição: Todos que estiverem no evento poderão participar e usar de sua criatividade pintando no tecido de algodão cru que ficará preso em volta das estações (ao redor das nossas tendas). O tecido pintado, posteriormente, será usado como decoração dos espaços das creches m formato de panô.
ESTAÇÕES DE BRINCADEIRAS

ESTAÇÃO 1 - OFICINA DE BRINQUEDOS (A PARTIR DE MATERIAL RECICLÁVEL)
Participantes responsáveis: Educadores da Luz e Lápis
Descrição: selecionar materiais recicláveis diversificados. Estes materiais ficarão expostos em uma mesa para confecção de brinquedos. Esta oficina não tem faixa etária determinada, mas por conter materiais como tesoura e cola quente não é indicado para crianças muito pequenas. Cada criação confeccionada poderá ser exposta, explorada ao máximo na sua função de brinquedo e ao final do dia o autor leva para casa. Idéias dos brinquedos que podemos ensinar:

Bilboquê

Chocalhos 

Bonecas de tampas de garrafas 

Carrinhos de embalagem plástica ou garrafa pet

ESTAÇÃO 2 - Brincadeira da Cabra Cega
Participantes responsáveis: Educadores da Luz e Lápis
Descrição: O jogo começa com os jogadores em roda. Uma pessoa assume o papel da cabra-cega. A cabra-cega tem que correr para pegar alguém e todos então devm fugir. Quem for pego, assume o lugar da Cabra-cega. Esta brincadeira é cantada e os participantes aprenderão a música no decorrer da brincadeira.
ESTAÇÃO 3 - Salada de Frutas
Participantes responsáveis: Educadores da Luz e Lápis
Descrição: cada participante terá o nome de uma fruta e receberá um cartão com a figura da mesma.

Apenas uma pessoa ficará de pé. Ao comando do orientador, as pessoas cuja fruta que ele disser corresponder deverão trocar de lugar entre si, quando o mesmo disser salada de frutas todos deverão trocar de lugar e o que esta de pé tentará sentar.

ESTAÇÃO 4 - Escravos de Jó dançante
Participantes responsáveis: Educadores da Luz e Lápis
Descrição: Os participantes receberão um cabo de vassoura pequeno e ao comando do orientador todos deverão cantar, dançar e passar o bastão para o próximo ao seu lado.
ESTAÇÃO 5 - Gato e Rato
Participantes responsáveis: Educadores da Luz e Lápis
Descrição: Uma criança será o rato e ficará dentro do circulo, enquanto o gato (que será outra criança) tentará pegá-lo. O gato tentará pegar o rato de todas as formas, mas as pessoas do circulo dificultarão não deixando o mesmo entrar e facilitando para o rato sair. Se o gato entrar o rato poderá sair e vice e versa. O jogo termina quando o gato pega o rato dentro ou fora do circulo.

ESTAÇÃO 6 – Trio de brincadeiras
Participantes responsáveis: Casas de Cultura e Cidadania
BATATINHA FRITA (Brincadeira de elástico), 

Descrição: Dois monitores inventam uma forma geométrica com o elástico, possibilitando que cada criança passe por baixo sem encostar no elástico.
MARIA VIOLA (Brincadeira de Bola)

Descrição: Com uma bola pequena, um integrante terá que jogar a bola de costas para o grupo, o qual cantará uma cantiga perguntando com quem está a bola. Quem jogou terá que adivinhar. Se errar, jogará de novo até acertar.
LINDA PASTORA (Roda de Escolha) 

Descrição: Faz-se uma roda cantando uma cantiga, na qual, em determinado momento, todos terão que ficar com a as palmas da mão para cima para um escolhido bater. Em quem encostar a palma da mão do escolhido, será o próximo a escolher.

ESTAÇÃO 7 – Trio de brincadeiras
Participantes responsáveis: Casas de Cultura e Cidadania

BARRA MANTEIGA (Brincadeira de mão)

SIGA O MESTRE (Roda de escolha)

Descrição: O grupo fica em roda e escolhe alguém para sair e descobrir quem é o mestre. Essa pessoa sai, enquanto o grupo escolhe quem é o mestre. O mestre faz movimentos sem que a pessoa que está de fora  perceba e o grupo imita o mestre. A pessoa que está de fora tem 03 chances para tentar acertar quem é o mestre, se não acertar, terá como prenda falar um versinho.

ANJO DA GUARDA (Roda de Escolha)

Descrição: Em círculo, todos sentam em suas cadeiras, enquanto uma pessoa escolhida ficará em pé, e irá piscar para a outra que estiver sentada. A pessoa que receber a piscada deverá levantar e sentar em outra cadeira, porém, o seu “anjo da guarda” (pessoa em pé, atrás dela) deverá impedi-la, segurando-a.

ESTAÇÃO 8 – Trio de brincadeiras

Participantes responsáveis: Casas de Cultura e Cidadania

150 (Brincadeira de mão)

Descrição: Faz-se uma roda e coloca-se a mão direita em cima da mão esquerda do amigo da direita, e bate-se a mão  cantando uma música que conta até 10. Quando chegar no 10, a pessoa que cair fala uma cor, enquanto todos saem correndo para achar a cor que a pessoa falou. Quem for pego antes de achar a cor, sai da brincadeira.

ESCRAVOS DE JÓ (Brincadeira de mão)
PATO MARRECO (Roda de Escolha)

Descrição: As crianças ficam sentadas em roda enquanto uma pessoa passa batendo a mão na cabeça de cada, dizendo a palavra pato. Quando ela diz a palavra marreco, a criança escolhida deverá se levantar e correr para pegar quem a escolheu. Enquanto isso, a outra tenta fugir para se sentar no lugar de quem escolheu. Se for pega, deverá chocar no centro da roda. Se não for, será a próxima a escolher alguém batendo na cabeça.

ESTAÇÃO 9 – Trio de brincadeiras

Participantes responsáveis: Casas de Cultura e Cidadania

VENDEDOR DE FRUTAS (Roda de Escolha)

Descrição: Escolhe-se um aluno para ser o vendedor de frutas, o qual escolhe uma fruta para o grupo adivinhar. Quando o grupo adivinhar, terá de sair correndo. Quem for pego pelo vendedor de frutas, juntar-se á  ele para ser vendedor também.

QUANDO EU DIGO A (Brincadeira de mão) 

Descrição: Em duplas, canta-se uma cantiga que vai do A ao U.

BATATA QUENTE (Brincadeira de bola)

ESTAÇÃO 10 – Trio de brincadeiras

Participantes responsáveis: Casas de Cultura e Cidadania

MÃO DIREITA (Roda de Escolha) 

Descrição: Faz-se uma roda com uma pessoa no centro, enquanto o grupo cantará uma cantiga para quem está no meio escolher quem abraçar. Quem for abraçado, irá para o meio da roda.

ADOLETA (Brincadeira de mão)  

Descrição: Em duplas, canta-se uma cantiga fazendo-se movimentos diversos com a s mãos.
GATO MIA (Roda de Escolha)
ESTAÇÃO 11 - Jogos

Participantes responsáveis: Casas de Cultura e Cidadania

DAMA

DOMINÓ

JOGO DA VELHA TRIDIMENSIONAL

 LUDO

FUTEBOL DE BOTÃO

ATIVIDAES EXTRAS
Participantes responsáveis: Casas de Cultura e Cidadania
ESTRELINHA (Brincadeira de corda) 

Descrição: Duas pessoas batem a corda cantando cantigas que pedem para quem pula uma série de comandos como: abaixe, pule de um pé só, etc. Se a pessoa que estiver pulando errar, sai da corda e volta para o fim da fila.

AMARELINHA (Brincadeira de chão) 

CARACOL (Brincadeira de Chão) 

Descrição: Faz-se um caracol no chão, desenhado com o giz, a fim de que cada criança percorra o desenho com uma perna só. 

Participantes responsáveis: Educadores da Luz e Lápis

5 Marias 

Passa Anel

Brincadeiras de Roda (cantigas de todos os tempos)

Cronograma:

Abertura: 9h

Encerramento com entrega dos kits de lanche: 12h
